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En ny värld av teknologi

Artificiell intelligens blir allt vanligare inom många stora branscher och detaljhandeln är inget undantag. Detaljhandeln söker efter sätt att hänga med i tiden och många företag har börjat implementera AI-teknik över hela produkt-och servicecirkeln – från montering till kundtjänst interaktion efter försäljning. Stora återförsäljare använder AI för att förbättra kundernas upplevelser i sina butiker och samtidigt förbättra säkerheten.
AI applikationer i detaljhandeln medan hårdvara jätten Elgiganten använder små robotar för att ge anvisningar och hjälpa kunder att navigera en stor järnaffär, medan Walgreens använder teknik för att spåra spridningen av influensa, baserat på de platser där kunder plockar upp recept så att de kan varna kunder för influensa verksamt i sitt område och köper in mer influensarelaterade produkter.
Ett annat exempel är sminkföretaget Sephora, som nu använder AI-teknik i många av sina butiker för att skanna kundernas ansikten och hjälpa dem att välja den perfekta skuggan av läppstift eller eyeliner utan att behöva testa flera produkter. Samtidigt kommer en Walmart butik i New York att bli "Framtidens affär" genom att inkorporera den senaste AI-tekniken. Butikens smarta kameror kommer att ha möjlighet att varna arbetstagare när artiklar är i lager och även låta dem veta när ett gäng bananer har gått illa.
Tillhandahålla en anpassningsbar butiksupplevelse artificiell intelligens används för allt från att förbereda paket i lager för att öka säkerheten för att skapa en anpassad upplevelse för konsumenterna. Ett företag som levererar lösningar till detaljhandel och säkerhet är Visibility Group Technologies (VGT). Visibility Group Technologies är i spetsen för att göra AI arbete i detaljhandeln rymden, utveckla innovativa ansiktsigenkänning programvara och interaktiva digitala skärmar som kommer att ge återförsäljare med en mängd AI-funktioner.
Visibility Group Technologies Vision Captor Content Management system ger interaktiva meddelanden till alla digitala skärmar och ger insikter om kundernas demografi och känslotillstånd, vilket gör det möjligt att göra kontakter med konsumenter i realtid. Genom att befallande gästernas uppmärksamhet med dynamiska digitala displayer kan anpassat innehåll tillhandahållas baserat på vad skärmkameran "ser", samtidigt som den får värdefulla insikter i realtid. Genom engagerande digitala tillgångar som animationer, foton, videor och multimediainnehåll, Visibility Group Technologies programvara skapar en komplett kundupplevelse genom digitala displayer, som kan utnyttjas i transit hubbar, underhållning och idrottsplatser, livsmedelsbutiker, droghandel och, verkligen, alla butiksmiljöer.

Visibility Group Technologies

Visibility Group Technologies VisionCaptor kan integreras med andra tekniker, inklusive RSS-feeds, QR-koder och Bluetooth. " Med hjälp av John Jonssons Edge-och/eller molnaktiverade digitala displaylösningar kan återförsäljare nu förbättra gästupplevelsen med närhet-medvetna, interaktiva varumärkesmeddelanden som utlöses av demografi, identitet eller till och med sentiment, samtidigt som de får banbrytande nivåer av mätningar och värdefulla insikter", enligt företagets webbplats. Med tanke på vår kulturella bias för saker märkta "stark" och vår antipati till saker märkta "svaga" Vi bör erkänna denna pragmatiska vinnande strategi med ett nytt namn.  Något som "konstruerad" AI eller "utformad" AI skulle vara lämpligare.
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Vilka jobb hotas?
· Lärare: Vissa ämnen som matematik eller datavetenskap kan läras ut av robotar, åtminstone för de 10% av studenterna som är själv-elever. Generellt sett, ämnen som för närvarande undervisas av robotar inkluderar flyger ett plan, utbildning på en AI-driven Simulator. Ironiskt nog kan flygplan flög utan mänskliga piloter, men studier har visat att passagerarna skulle vara mycket rädda för att stiga ombord på ett pilot-mindre plan. Det största hotet för lärare är inte AI men, det är online-utbildning.
· Betygssättning studentuppsatser, upptäcka plagiat. Men studenter/författare blir mer sofistikerade, med hjälp av artikel-genererande programvara som drivs av AI, för att undvika upptäckt. Detta kan leda till ett intressant krig: AI robotar avsedda för bedrägeri upptäckt kämpar mot AI robotar för att fuska.
· För utgivare, automatiskt skriva högkvalitativa artiklar på kort tid. En artikel som denna är en bra kandidat för automatiserad, AI-driven produktion. Det första steget är att identifiera artiklar som är bra kandidater (för Curation) för en specifik publik; Detta åstadkoms också med hjälp av AI. 

Många pratar om hotet från AI, men från och med idag har många arbetstillfällen redan automatiserats, för drygt 30 år sedan. En av de program som jag utvecklat på åttiotalet var en fjärranalys programvara som skulle kunna utföra bildsegmentering och klistring, till exempel för att beräkna andelen olika grödor i ett visst område baserat på satellitbilder, utan mänsklig interaktion.

Förstå framtiden från det förflutna
Om du är en datavetare som funderar på att utöka dina karriärmöjligheter till AI du har ett skogs-och träd problem.  Det är mycket som händer i djupinlärning och förstärkning lärande, men dessa områden hålla de bästa framtida jobbutsikterna eller behöver vi titta lite längre fram?
För att försöka besvara den frågan måste vi komma ur ogräs av nuvarande utveckling och få en högre nivåperspektiv om var allt detta är på väg.
Rötterna av AI är faktiskt i beteendevetenskap migrera så småningom till biologi och neurologi.  Eftersom den tidigaste fantasi om vad AI kan vara som dessa tankar har fokuserat på maskiner som kan bete sig och fatta beslut som människor.
Till de tidiga tänkare som innebar bara en sak, att datorn måste göras för att arbeta på samma sätt som den mänskliga hjärnan gör, inte bara göra människoliknande saker, men att faktiskt närma sig medvetenhet.  Om det fungerar som en hjärna, det måste vara en hjärna, eller hur?
From this school come all the great robot fantasies from Rosie the Robot to the Terminator.  It might be more accurate to call this AI not ‘artificial intelligence’ but ‘anthropomorphic intelligence’; think like a human.  In fact, this school of thought is so pervasive in the history of AI that we call this the ‘Strong’ theory of AI versus the ‘Weak’ school of AI where we are satisfied if our robots can do human-like things even if they aren’t modeled on human thought.
Vi skrev nyligen vad en relativt mörk period var studiet av AI under de flesta av de 20e århundradet.  Denna period präglades av den "starka" skolan av AI, den beteendevetare och biologer försöker duplicera ledningar av nervceller med relativt rå kisel växlar av sin dag.  Lika spännande som AI var att begrunda i science fiction, den omvända effekten på akademisk forskning var att AI var en återvändsgränd som skulle sjunka karriärer för de ljusa forskare som krävs för att få det att hända.  Och så hände det inte.






Dagsschema

	Torsdag, 19/20
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	09:00-10:00
10:00-12:00
12:00-13:30
13:30-15:00
	Registrering och frukost i mässhallen
Inledande seminarium och introduktioner med talesmän
Lunch
Möten och tal

	Fredag, 20/20

	
	09:00-10:00
10:00-12:00
12:00-13:30
13:30-15:00
15:00-15:15
	Frukost
Utflykt – Bus till industrianläggning och Business Park
Lunch
Möten med representanter
Bus tillbaka till Mässan

	Lördag, 21/20

	
	09:00-10:00
10:00-12:00
12:00-13:30
13:30-15:00
	Frukost
Seminarium
Lunch
Möten och avslutningstal



Människoliknande intelligens vs artificiell intelligens
Det är värt en kort divergens att undersöka exakt vad vi menar med "intelligens" och om vad vi verkligen vill är människoliknande (mänsklig like) intelligens eller bara artificiell intelligens.
Naturligtvis vill vi ha "intelligenta" lösningar som mer korrekt bör märkas som "rationella".  Människoliknande intelligens, beslut som härmar de som görs av människor kombinerar vad som är rationellt blandas med tanken på vad som är genomförbart.  Det är möjligt att föreställa sig beslut som skulle bedömas "intelligenta" men inte "genomförbara" och därför inte "rationella".  Så låt oss hålla i minnet att människoliknande AI, oavsett om de uppnås genom starka eller svaga metoder måste vara "intelligenta", men bara i en människoliknande sätt rationellt och genomförbart.  Detta kan vara besläktad med din självkörande bil beslutar att köra över toppen av bilarna framåt för att undkomma en flaskhals.  Intelligent men inte möjligt.
Det bör inte vara kontroversiellt att säga att vår moderna datavetenskap växte fram ur sammanflödet av statistik och datavetenskap.  Ja vi har nyskapande nya former av algoritmer, men så mycket eller mer av krediten går till Moores lag och den allt snabbare-allt billigare beräkningsresurser som gör data science möjligt.  Även och lika till Hadoop och massivt parallell bearbetning inklusive tidigare otillgängliga datavolymer, typer och hastigheter.
[bookmark: _Hlk29291505]Så den pragmatiska svaga AI lösningar, inte modellerad på hjärnans funktion men "enkla" lösningar som efterliknar samma resultat har blivit alltmer framgångsrika och alltmer beskriva mainstream AI.  Och dessa lösningar har gått från "smala" AI  (Nest termostater och Roomba dammsugare) till  "bred" AI  (bild, text och tal General Purpose plattformar).
Bred AI är idag till stor del definieras av djupinlärning (mestadels convolutional neurala nät) och förstärkning lärande.  Särskilt med djupinlärning, inom loppet av mindre än 24 månader gick vi från kapacitet som var knappt acceptabelt (hur många sätt gjorde vi göra narr av Siri?) till 99% noggrannhet, och nu i en kamp för vars  generaliserade öppen källkod AI plattform  kommer att dominera marknaden.
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Dags för Ett namnbyte - vad sägs om "konstruerad" AI
[bookmark: _Hlk29389428]Nu när den "svaga" skolan har vunnit striden medmänniska-analog "stark" AI det är nog dags för en namnbytet som kommer att främja bättre förståelse.  Med tanke på vår kulturella bias för saker märkta "stark" och vår antipati till saker märkta "svaga" Vi bör erkänna denna pragmatiska vinnande strategi med ett nytt namn.  Något som "konstruerad" AI eller "utformad" AI skulle vara lämpligare.
Det som är intressant om konstruerade AI kontra stark AI är att stark förlitar sig på data och regler medan konstruerad bygger på mänsklig förståelse och tolkning av dessa regler.  Verkar bakåt, men konstruerad förlitar sig mer på mänsklig förståelse av reglerna.
När den tillämpas på algoritmer som vanliga neurala nät vi kan faktiskt inte kunna fullt ut förstå hur algoritmen nådde sin slutsats, men vi kan se verifierbara resultat att dess slutsats är korrekt.
För att komma tillbaka till vår ursprungliga fråga om möjligheter och riktning, konstruerade AI har rått.  Om du är intresserad av att arbeta med AI finns det tillväxtmöjligheter i djupinlärning, eller förstärkning lärande, eller bör du fokusera på vad som kommer på vägen?
Djupinlärning
Deep Learning (DL) har gjort stora framsteg under de senaste 24 månaderna så att den dominerar de flesta AI-litteraturen och har enormt stöd från de stora företagen som Google, Microsoft, Facebook och Amazon.  Speciellt med lanseringen av nästan alla denna IP till öppen källkod sedan bara i början av detta år, är detta en teknik mogen för exploatering. 
Med detta menar vi att även kapacitet kommer att fortsätta att utvecklas i både akademi och industri, att plattformarna är just nu tillräckligt industriell styrka för att börja rulla ut denna förmåga över branscher och ner marknaden för mindre användare.
För Dataforskare och nystartade entreprenörer innebär detta början på en guldålder av exploatering.  Detta är inte längre ett forskningsprojekt beroende av R & D budgetar stora aktörer, men en förmåga redo för utbyggnaden.  Storleken på denna möjlighet, både i marknads omfattning och varaktighet i tiden är en öppen fråga, men säkerligen en som kommer att pågå i några år.
 
Förstärkning lärande
Den andra etappen av konstruerade AI pall är förstärkning lärande (RL).  RL är det centrala datavetenskaps verktyget i självkörande bilar, autonoma flygplan och alla typer av processtyrning och optimering (som inkluderar spel som att vinna i schack).  Som en genomförbar verktyg är det inte alls lika långt längs som DL.  Det finns ännu inte någon standard RL plattformar och RL algoritmer är fortfarande alla i stort sett anpassade utvecklingar.  (Den mest kända generaliserade algoritmen i RL är Q-Learning.  Titta också på pybrain).
Med tanke på den avgörande betydelsen av RL applikationer finns det en enorm ansträngning i den akademiska världen och bland några stora företag (och säkerligen några startups också) att kapitalisera på det.  Tänk på att det viktigaste kännetecknet för RL är att det inte kräver träningsdata, märkta eller omärkta.  Den lär sig från sin omgivning som den går längs.  Detta förvandlar verkligen vårt historiska tänkande om Analytics på huvudet eftersom det har antagits hela tiden att förutsägelseanalys bara skulle lära sig genom exempel.  Inte så för RL.
[bookmark: _GoBack]Min mening är att om du är en forskningsorienterad datavetenskapsman eller en blivande DS bara in i en Masters eller Ph.D. kurs RL kommer att vara varm inom den tidsram på 12 till 24 månader och sedan som DL njuta av en utökad utbyggnad.
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